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LORS DE L’ASSEMBLAGE DE MURS,  
RESPECTEZ LA MISE EN SCÈNE HAUT/BAS/SOL
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Appuyez le poinçon en A, B, C
, D

, E, F, G
 et H

. 
Retournez la feuille et repérez les m

arques du 
poinçon. M

arquez alors les plis entre les 2 
m

arques de chaque contre-pli : AE, BF, C
G

 et D
H

. 
C

ela vous perm
ettra de plier en accordéon.



Encoller un premier côté  
et positionner les marches

Encoller le deuxième côté  
puis terminer par le sol



FICHE 10IMMEUBLE

CP

CP

TRACÉ DE CONTRE-PLIS 
COLLAGE DIFFICLE




